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Beszamolé

Az elmult egy év nagyon hasznosan telt az alkotasi folyamatokat tekintve, annak
ellenére, hogy nem tudtam tartani a sajat magamnak kitizott hataridoket. Kozvetleniil az
egyetemi vizsgaid6szak utan kozel harom honapos nyari szakmai gyakorlaton vettem részt a
Kecskemétfilm Kft-nél, ahol Nagy Lajos animacios rendezé/animator és Toth Laszld
animator voltak a mentoraim. Olyan szakmai finomsagokat tanultam tdliik, amiket egyetemen
nehezbben tudtam volna elsajatitani, stadiokornyezetben sokkal egyértelmiibbe valtak. A
Communitas 6sztondija segitett abban, hogy a jarulékos koltségek bizonyos részét, mint
példaul az oOnfenntartast fedezze. A gyakorlati id6 alatt elsGsorban olyan gyakorlatokra
fektettem hangsulyt, amik segitettek jobban elmélyiteni az eddig tanultakat, tovabba élesben
lathattam, hogyan keszUl egy egészestes animéacio profi korilmenyek kozott.

A szakmai Ut lejartaval elkezdtem parhuzamosan fejleszteni a palyazatban leirt harom
alapotlet forgatokonyveét. Ez a folyamat joval korilményesebbnek, ezaltal hosszabbnak
bizonyult a tervezettnél. Tobb alkalommal is at kellett irnom részeket kiilonb6z6 okokbol.
Voltak olyan részletek, amiket a technikai korlatok miatt kellett megvaltoztatni, és olyanok
is, ahol a tartalmi részeket kellett letisztitani.

Végiil egy kovetkezd animacios projektem miatt elhalasztottam az eredeti tervek
megvaldsitasat. A Kecskemétfilm Kft-nél toltott id6 hatasara jobban kezdett érdekelni a
hagyomanyos, narrativ animéaciés film, ami sokkal nagyobb precizitast igényel, kitolva a
munkafolyamatok idejét. Az uj Gtlet az ember folyamatos el6re- vagy feltorekvési szandékat
igyekszik megragadni, milyenek az Gt korilményei, hogyan juthat el a csucsig és ha mar
elérte, mi lehet a kovetkezé Iépés. Ezen gondolatsort a mindenkori hegymaszo
viszontagsagos Utjan keresztil mutatom be, egy kozel 5 perces animéacion keresztul. A
projekt aktualitdsa, hogy idén ot éve tlint el Erdss Zsolt hegymaszo a Kancsentzongan.
Animaciémmal egyben tisztelegni szeretnék nem csak az 6, hanem minden eltiint hegymaszé
emléke el6tt is. A forgatdkodnyv, a rajzos storyboard illetve animatic mar elkészilt, az
animéciés folyamatok is sorjdban haladnak. Sikerult nehany kollégat is bevonnom
projektembe, akik a tovabbiakban segitenek bizonyos technikai kivitelezésekben, mint a 3D-s

részek, szinezés illetve a hangsavok elkészitésében.



