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Beszamolo

A 2025 majusa és 2026 aprilisa kozotti idészakban a Communitas Alapitvany alkotoi
Osztondija lehetdséget biztositott szamomra arra, hogy jelentds eldrelépést tegyek az altalam
tervezett animacios antropologiai kisjatékfilm megvalositasdban. Az 6sztondij segitségével
koncentraltan tudtunk dolgozni a film a preprodukcios folyamatain, vizudlis vilaganak
kialakitasan, az illusztraciok elkészitésén, valamint az animacids folyamat eldkészitésén és
elinditasan. Az elmult idészak egyik legfontosabb eredménye a film vizudlis alapjainak
megteremtése volt. A projekt elsé szakaszdban a karakterek és a jelenetek grafikai
megfogalmazasan és kompozicidin dolgoztunk, amely soran kialakult a torténet végleges képi
stilusa. Elkésziiltek a fobb alaprajzok, amelyek meghatarozzak a film hangulatat, ezek az
illusztraciok alapként szolgalnak a tovabbi animécidos munkakhoz. A munka kovetkezd
szakaszaban a hattérvilag kidolgozésa keriilt elétérbe. A jelenetekhez sziikséges hatterek nagy
része elkésziilt, illetve folyamatosan bdviil a vizualis kdrnyezet részletgazdagsaga. A hattérelemek
tervezése soran fontos szempont volt, hogy a vizudlis tér timogassa a torténet atmoszférajat és
ritmusat, ugyanakkor animacids szempontbol is jol hasznalhaté legyen A kozelmultban
megkezdddott az animacids folyamat is. Elsd 1épésként a hattérelemek, valamint a jeleneteket
kiegészitd vizualis részletek animalasa indult el. Ide tartoznak a mozg6 kornyezeti elemek, illetve
azok a részletek, amelyek élettel toltik meg a jeleneteket. A projekt egyik fontos sajatossaga, hogy
az animacid frame-by-frame technikaval késziil. Ez a mddszer napjainkban is kiemelt jelentdségli
a szerzOi animdacidban, mivel lehetdvé teszi a részletgazdag, egyedi és kézmiives jellegli mozgas
létrehozasat. Ugyanakkor ez a technika rendkiviil iddigénye: minden egyes mozdulat kiilon
képkockak sorozataként késziil el, ami jelentdsen megndveli a kivitelezés idejét a digitalis vagy
automatizalt animacidos moddszerekhez képest. Ennek ellenére fontosnak tartom ezt a
megkozelitést, mivel a film vizudlis stilusdhoz és hangulatdhoz ez a fajta animacio illeszkedik

leginkabb.

Az 6sztondij lehetdvé tette azt is, hogy a projekt technikai és szervezesi oldalat stabilabban
tudjam kezelni. Az elmult évben elkésziilt a film részletes jelenetlistdja (shotlist), valamint a
vizualis koncepcid dokumentacidja, amelyek segitik a tovabbi animacidés munkdk strukturalt

megvaldsitasat. Fontos megemliteni, hogy az 6sztondjij altal biztositott anyagi timogatés az alkotoi



folyamat fenntartasat segiti, ugyanakkor az animacios projektek természetébdl adoddan ez a
tdmogatas tobb alkoté munkdjat is érinti. Bar a projekt nagy részét igyekszem személyesen
kivitelezni a tervezésen at az animdcidig , a tdmogatas igy is megoszlik az alkotéi folyamat
kiilonboz6 résztvevoi €s sziikséges eszkozei kozott. Ezért kiillondsen fontos szdmomra, hogy az

0sztondij lehetdséget biztosit a projekt folyamatos és kovetkezetes fejlesztésére.

Személyes szempontbodl ez az idészak rendkiviil inspirdl6 €s tanulsagos volt. A folyamatos alkotoi
munka sordn lehetdségem nyilt arra, hogy tovabb fejlesszem illusztraciés és animacios
technikaimat, valamint mélyebben foglalkozzam a vizudlis torténetmesélés eszkozeivel. Az
0sztondij nemcsak anyagi tamogatést jelentett, hanem olyan alkotoi teret is biztositott, amelyben

hosszabb tavon és tudatosan tudtam épiteni a projektet.

Osszességében elmondhaté, hogy az dsztondij idészaka alatt a projekt fontos fejlesztési
szakaszokon ment keresztiil: kialakult a film vizualis vilaga, elkésziiltek az alapillusztraciok és a
hattértervek, valamint megkezd6dott az animaciés munka. A kovetkezd idészak célja a jelenetek

tovabbi illusztraldsa, animaldsa €s a film vizudlis rendszerének teljes kibontésa.

Mellékletek

Gizai piramicok, Egyiptom. Kailash-hegy, Tibet
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