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Beszamoloé

Az Alkot6i Osztondij altal nyujtott anyagi timogatas biztositotta szamomra azt, hogy mint
szabadlszo6 grafikus részben sziineteltethessem a munkam, és huzamosabb ideig egy lényeges, de
gyakran mellézott témara és az ezt bemutatd projekt Kidolgozdsdra, megvaldsitasara
koncentralhassak, emellett lehetdséget adott arra, hogy ismét egy olyan miifajban dolgozhassak,
amelyben id6igényessége miatt csak ritkan van lehetéségem, annak ellenére, hogy szdmomra az
egyik legintenzivebb kifejezOerdvel rendelkezd és alkotdi szempontbol az egyik legnagyobb
szabadsagot nyujtd miifaj az animacio.

Az elmdlt évem alkotdi tevékenysége annak a 2014-ben elkezdett kutatdsomnak és
miivészeti projektemnek a folytatasa, melyet a 2013-ban Roménidban kibontakozo, leginkébb a
média altal generalt koborkutya-botrany kirobbandsanak hatasara kezdtem el. A kutatas folytatasat a
probléma folyamatos intenziv jelenvaldsaga miatt tovébbra is fokozottan indokoltnak és
sziukségesnek tartom, ezért a 2014-ben megjelent — jelképesen — gyermekekhez sz616
képeskdnyvem (Kutyaaltaté — Eutanaziardl gyermekeknek) folytatdsaként egy interaktiv animacio
megalkotésat tliztem ki célul az 6sztondij ideje alatt.

Az alkotasi folyamat els6 felében széleskorti kutatast végeztem a témaban. Felvettem a
kapcsolatot az orszagszerte miikodo allatvédo egyesiiletekkel, melyeknek egy részével sikertilt €pitd
jellegli kommunikaciét kialakitani, és tdmogatéan alltak a projektem mellé, valaszolva a
kérdéseimre, megosztva nézeteiket, tapasztalataikat, legfébb célkitiizéseiket és mindennapos
sziszliphoszi kiizdelmeiket a probléméaval. Emellett folyamatosan vizsgéaltam a probléma tarsadalmi
hatasait is, és parhuzamosan figyeltem azokat a kiilonb6z6 civil kozosségi oldalakat, csoportokat,
amelyek tagjai a kdbor kutyak mellett vagy ellen tevékenykednek.

A kutatasom soran megvizsgaltam azt is, hogy milyen térvények, jogok vonatkoznak a kdbor
kutyakra, hogyan — k6zonnyel, toleranciaval, vagy ellenszenvvel — viszonyul a tarsadalom azokhoz
a kutydkhoz, amelyek mindennapjaink részeként az utcara dobva élnek, hogyan befolyasolja a
média az emberek szemléletét, hogyan szabadulnak el embertelen, szadista indulatok, amelyek
kobor kutyak szazezreinek kinzasat, mészarlasat, teljesitményorientalt hajtovadaszatat és kivégzését
eredményezik, hogyan miikkodnek a hivatalos, modszeres ,,altatdsok”, és nem utolsdsorban kik
profitalnak a probléma allando jelenval6sagabol.

Ennek a folyamatnak a soran egyre er6sodott bennem az az érzés, hogy a probléma lényege két

szemléletmddnak az (tkdzésében és allandd fesziltségében rejlik. Az egyik a kdbor kutyat helyezi



kdzéppontba mint kész, szuverén problémat, és az ez ellen vald végtelen ellenerzést, melynek
eredménye egy folyamatos hadjérat, egyardnt hivatalos és civil keretek kozott. A masik, kevésbé
népszert, elhanyagolt szemléletmdd pedig az embert helyezi kozéppontba, aki gyakorlatilag
,megalkotta” a kdbor kutyat, mint 0j fajt (romanul ,,maidanez”-nek nevezte el), és folyamatosan
biztositja az utanpotlast a felel6tlen kutyatartassal, és azaltal, hogy — bar térvénytelendl, de
gyakorlatilag bintetlenil — naponta dobja ki az utcara a méar nem Kkivanatos Kkutyakat,
kutyakdlykoket, ezzel tobbnyire rovid és szenvedésekkel teli életre itélve Oket. Ennek
kovetkeztében — minden irtds és gyilkolas ellenére — nem hogy csokken a kobor kutydk szama,
hanem egyre nd. (Az egyik megkeresett allatvédé egyesiilet (Asociatia ,, Cutu, cutu”) elntke
elmondta, hogy egy utcara dobott kutyabol és kdolykeibdl hét generacio, tehat koriilbeliill 4300 kutya
szllethet, a Vier Photen nemzetkozi allatvédo szervezet kimutatasa szerint pedig egy sterilizalatlan
him és egy ndstény kutya és azok leszarmazottai 5 év alatt 12.288 kolykot tudnak nemzeni.) A
probléma abszurditésa tehat az, hogy végeredményben a tarsadalom az emberi felel6tlenség ellen
klizd, az utcan kdborl6 kutyak mindegyike — amellett, hogy mind egyéni torténettel rendelkeznek —
felkialtojelei a felel6tlenségnek, és ez a végtelen folyamat az évek soran tobb millio artatlan életbe
kerul, amihez az egyes emberek vagy felhaborodassal, vagy ko6zonnyel, ignoranciaval,
elhatarolodassal, vagy éppen duhodt kegyetlenséggel viszonyulnak.

Az alkotési folyamat masodik része a projekt, az interaktiv animacio konkrét megvalositésa,
mely a munkafolyamat el6rehaladtaval annyiban valtozott az eredeti elképzeléshez képest, hogy a
kiilonallé jeleneteket egy Osszefliggd virtudlis térbe helyeztem bele, melyben a befogadd sajat
ritmusaban navigalhat, és lehet szemléldje, résztvevdje az eseményeknek. A varosszer(i tér
miik0dése azon szamitogépes jatékok tipusabdl inspirdlédott, ahol a jatékos bizonyos targyak
megtalalasa révén haladhat tovabb az Gtvonalon, vagy a megtalalt targyak segitségével juthat
informéacidkhoz. Bar a projekt egy jatékot idéz, kihasznalva a téma komolysaga és a médium kozotti
feszultséget, még sincs meghatarozott, jatékon bellli tétje a befogadd szamara, nem lehet vesztes
vagy nyertes, csak résztvevd lehet. Annak ellenére, hogy a tanulméanyozott probléma gyokere az
ember, az animécioban ritkdn jelenik meg konkrétan, viszont érzédik a jelenléte, a hatalma, a
nyoma. Ezzel a két szemléletmdd Utkozését probaltam érzékeltetni, a latszat és a valosag kozotti
feszultséget. A térben bemutatott jelenetek mind a valdsaghbdl inspirdlodtak, és a kutatasom soran
0sszegyiijtott eseményeken alapszanak, viszont az ilyen és ezekhez hasonlo esetek, allapotok
mindennaposak, és ami néhol talzasnak vagy hatdsvadaszatnak tlinhet a befogadd szamara, az
csupan a val6sag tompitott tlkrozése. A bemutatott esetek mellett taldlkozhat a befogadd
szimbolikus képekkel, allegdriakkal is, melyek egy-egy gondolatra, meggy6zddésre, elméletre vagy
egy esemeny-halmazra utalnak. A projekt célja elsésorban a tajékozatlansag, ignorancia, a k6zony

elleni fellépés, egy emberibb viszonyulasra, felelésségvallalasra vald késztetes egy olyan altalanos,



orszagos szintli jelenséggel kapcsolatban, melynek legféképpen azok a kiszolgaltatott ¢l6lények az
elszenvedoi, amelyek egyik percrdl a masikra az ,,ember legjobb baratjabol” kiirtand6 ellenséggé
valtak.

Az animacié6 munkacime megegyezett a harom évvel ezel6tt megvalositott Kutyaaltatd
konyv cimével, ahogy a képi vilaga, es a gyermekekre valo utalasok is jelzik a kapcsolatot az
elézménnyel, de végleges cime a dog_lullaby.exe lett, részben, mert nem csak magyar nyelvii a
célkozonség, részben, mert az ,,.exe” kiterjesztésre valo utalas, amely az angol executable sz6bol
ered, jelzi a program szerinti végrehajtast, alkalmazast, elvégzést, teljesitést, kivégzést.

A projekt harmadik fazisa még nem valdsult meg, az egy éves munka finalizalasa utan
szeretném lehet6vé tenni, hogy az animdcié letdlthetd legyen az internetrdl, ezéltal szélesebb
befogad6 kdzonséghez is eljusson az Uzenete, ennek a tervemnek az anyagi fedezésében is segit az
osztondij nyjtotta tamogatas. Az Alkotoi Osztondij idészakanak lejarta kozeledtével gondolkodtam
a projektet illetden, és ugy dontdttem, hogy mivel a torténet, a probléma egyeldre végtelennek
tlinik, és naponta taladlkozhatunk ujabb ¢€s ijabb arnyalataval, a projekt végére nem teszek pontot,

hanem a kialakitott virtualis teret a tovabbiakban is fogom bdviteni.

A projekt révid kivonata a https://youtu.be/aGggMubyMDY cimen nézheté meg.
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